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Akademia Sztuki w Szczecinie

Wydziat

Wydziat Wzornictwa

kierunek:

wzornictwo

specjalnosc:

komunikacja wizualna i gry komputerowe

SYLABUS

A. Informacje ogdlne

Praca dyplomowa — kod przedmiotu i Bl blok dyplomowy —
nazwa przynaleznosé g .
j wybrany konsultant (z planu WzU.1.D1 komunikacja wizualna i gry
przedmiotu 4 - do bloku
gtéwny (promotor) studiow) komputerowe
dr hab. Danuta Dabrowska, dr hab. Waldemar
Wojciechowski, dr Anna Witkowska (za zgoda Rady )
. N WE WZOru:
Wydziatu), mgr Ondfej Smerda, mgr Radostaw Nagay, mgr e s .
prowadzacy . ; . e-mail | imig.nazwisko
Marcin Makaj, mgr Jakub Palka, mgr Patryk Grygierczyk . .
. . . @akademiasztuki.eu
(pod opieka samodzielnego pracownika naukowo-
dydaktycznego)
rok | Il semestr I 3-4 punkty ECTS 10+10
typ 5 ; jezyk :
i do wyboru jedna / jeden z prowadzacych Gyl adowy polski
wyktady
¢wiczenia 4+4 Suma 120 godzin
liczba godzin
warsztaty
E-learning

B. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji

Zaliczony 2. i 3. semestr i zdane egzaminy po 2. i 3. semestrze

C. Informacje dotyczace celéw przedmiotu

projektowe]j w zatozonym / oczekiwanym zakresie;

i ekonomicznym.

C2 — dalsze rozwiniecie zaawansowanych specjalistycznych umiejetnosci twdrczych;
(3 — dalsze rozwiniecie zaawansowanych kompetencji spotecznych w zakresie pracy zespotowej i komunikacji wewnatrz
srodowiska projektantow wzornictwa oraz z zewnetrznym otoczeniem artystycznym, kulturalnym, spotecznym

C1 - dalsze rozwiniecie umiejetnosci samodzielnego definiowania tematu projektowego w zakresie wybranej problematyki
spotecznej / przestrzennej / funkcjonalnej / innej oraz umiejetnosci proponowania adekwatnej odpowiedzi

Studia Il stopnia (magisterskie) maja charakter konsultacyjny. Studentka / student wybiera konsultanta gtéwnego
(promotora) i konsultanta pomocniczego (promotora pomocniczego), realizujac wiasny program przygotowania
dyplomowej pracy magisterskiej w zakresie wybranej specjalnosci kierunku: wzornictwo Il stopnia.

D. Efekty ksztatcenia dla przedmiotu (EK) %“““:SL‘?“E
- » i - 0 efektow

(opis osiggniec studenta po ukonczeniu przedmiotu) Efekty kierunkowe sboaroweh

WIEDZA: absolwent zna i rozumie

absolwent dysponuje rozlegty wiedzg dotyczaca projektowania komunikacji wizualnej

i gier komputerowych, niezbednga do definiowania ztozonych zagadnien, Wz2_ W01 P7S-WG

proponowania rozwigzan i ich realizacji

wieloaspektowe konteksty historyczne i kulturowe sztuk projektowych i dyscyplin im Wz2_W02 P75-WG




pokrewnych, co umoiliwia formutowanie i rozwigzywanie ztozonych zadan
projektowych w zakresie wybranej specjalnosci

dysponuje wiedzg umozliwiajaca kreowanie oryginalnych projektow w zakresie

komunikacji wizualnej i gier komputerowych oraz kreowanie i rozwijanie Wz2_W03 P75-WG
indywidualnego jezyka twdrcy-projektanta wzornictwa
rozpoznaje wazne aspekty wspotczesnej nauki, kultury i sztuki; umiejetnie osadza je
w kontekscie wiasnych projektéw twdrczych i potrafi wykorzystaé te wiedze dla Wz2_WO05 P75-WG
wiasnego rozwoju jako tworcy-projektanta
zna zaawansowane metody analizy zdefiniowanego przez siebie zagadnienia i potrafi
w spdjny, adekwatny sposdb wypowiedzied sie na jego temat poprzez realizacje Wz2_WO07 P75-WG
projektowg w zakresie wybranej specjalnosci
posiada V\{nlkllwa znajomosé FO'Z.WOJEJ teorii |.f|lozof|| designu, dzieki czemu rozpoznaje W22 W08 P7S-WG
wzorce lezgce u podstaw kreacji projektowe;] -
ym|e1etn|e definiuje i interpretuje 'wzajemne relage pomiedzy teoretycznym W22 W10 P7S-WG
i praktycznym aspektem pracy projektanta wzornictwa
UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi
anallzovi.rac w’fasn.q dziatalnos¢ tworcy — pmJelftanta wzormctwg i nieustannie ja W22 Uo1 P7S UW
ulepsza¢ w oparciu o konstruktywng autoanalize, autokorekte i samokrytyke 5 -
anah'z'owac'rozne formy W\/pC?W’IEdeI, wybler'ac t'e', ktolre sg spo;lrje z ’wfasqu idea, W22 U02 P7S UW
broni¢ swoich racji oraz wyrazac je w postaci dojrzatej koncepcji tworczej n -
dysponuje umiejetnosciami potrzebnymi do tworzenia prac o charakterze nie tylko
realizacyjnym, ale tez konceptualnym, dzieki czemu wypracowuje wtasne koncepcje Wz2_U06 P75_UW
tworcze w zakresie projektowania komunikacji wizualnej i gier komputerowych
posiada umiejetnos¢ wykorzystywania wzorcow lezacych u podstaw kreacji
projektowej i artystycznej, pozwalajgca na swobode i niezaleznosé w tworzeniu Wz2_U09 P7S5_UW
wiasnych, oryginalnych koncepcji twdrczych
posiada umiejetnos¢ tworzenia rozbudowanych prac pisemnych i wystgpien ustnych
zqutanych 'z‘wyb'ranq speqain.osaa, jak r’c?wnlez szerokg problematyka z olloszaru W22 U10 P7S UK
nauki, sztuki i designu, wykazujac zdolno$¢ formutowania wtasnych saddw i = =
wyciggania wnioskéw z wykorzystaniem roznych zrodet teoretycznych
posiada umiejetnos¢ odpowiedzialnego przygotowania publicznych prezentacji
wiasnych i cudzych dokonar tworczych, takze we wspdtpracy z kuratorami czy Wz2_U12 P75_UW
krytykami designu i sztuki
KOMPETENCIE SPOtECZNE: absolwent jest gotdw do

ciggtego uczenia sie, samodoskonalenia i poszerzania spektrum swoich umiejetnoséci w P7S KR
zakresie projektowania wzornictwa — a szczegolnie komunikacji wizualnej i gier Wz2_K01 P?S_KO
komputerowych o
wypetniania roli spotecznej absolwenta uczelni artystycznej, roli twércy-projektanta

ek : S : . ot A P7S_KR
o odpowiedzialnej, etycznej postawie wobec uzytkownikéw projektowanych Wz2_K02 P75 KO
produktow -
dosltorlalenla wlasnego warsztatg tworczego, -ale tez do,podjqc;a roli inicjatora i W22 KO3 P7S_KK
organizatora procesu doskonalenia warsztatu innych oséb -
san'jodzue!nc—?go integrowania nabytej wiedzy oraz potrafi realizowac wtasne koncepcje W22_K04 P7S KR
projektowe i artystyczne -
krytycznej oceny wiasnych dziatan twérczych; umie poddac takiej ocenie inne
przedsiewziecia z zakresu kultury, sztuki i innych dziedzin dziatalnosci artystycznej Wz2_KO5 P75_KK
i projektowej
komunikowania sig nie tylko w obrebie wtasnego $rodowiska, ale takie skutecznego P7S KR
komunikowania sie i inicjowania dziatai na rzecz spotecznosci lokalnej Wz2_KO08 F'7S—KO
i spoteczeristwa =
D1. Tresci programowe

wyktad ¢wiczenia
semestr1ill
typ temat liczba typ temat Liczba
godz godz




Studentka / student przygotowuje prace
dyplomowa w trybie indywidualnych
konsultacji (zakres tematyczny i sposob
realizacji uzgodniony z wybrang promotorka /
wybranym promotorem).

D2. Powiazanie z badaniami naukowymi/artystycznymi

Temat zadania badawczego/nazwa projektu:
Indywidualnie uzgadniany udziat studentki / studenta w badaniach naukowych prowadzonych przez
poszczegdlne prowadzqce / poszczegdlnych prowadzgcych

Sposob zapewnienia udziatu studentédw w prowadzonych badaniach:
Indywidualnie uzgadniany sposdb zapewnienia udziatu studentki / studenta w badaniach naukowych
prowadzonych przez poszczegdlne prowadzqce / poszczegdinych prowadzgcych

E1l. Literatura obowigzkowa

ustalana indywidualnie z wybrang promotorka / wybranym promotorem

E2. Literatura uzupetniajaca

ustalana indywidualnie z wybrang promotorkg / wybranym promotorem

F. Forma i warunki zaliczenia przedmiotu

Warunki zaliczenia Warunki egzaminu
Warunkiem zaliczenia semestru jest Warunkiem zdania egzaminu jest zaprezentowanie prac, bedacych
aktywnosé podczas konsultacji i realizacja dorobkiem danego semestru/roku studiow oraz ich pozytywna ocena.
uzgodnionego programu. Elementy, sktadajace sie na tgczng ocene na egzaminie:
1. realizacja uzgodnionego programu
2. aktywnosé w semestrze
3. postepy w procesie ksztatcenia
4. jakosé¢ proponowanych rozwigzan
5. autoprezentacja
Inne:
ocena celujgca ocena ocena ocena ocena ocena ocena
bardzo dobra | dobra plus dobra dostateczna plus dostateczna niedostateczna
G. Naktad pracy studenta
Forma aktywnosci srednia liczba godzin
godziny kontaktowe z nauczycielem 60+60
przygotowanie do zajec 100+100
opracowanie materiatu po zajeciach 20+20
egzamin/sprawdzian/przeglad/przestuchanie 20+20
przygotowanie do egzaminu/przegladu/przestuchania 50+50
suma godzin 250+250
liczba punktéow ECTS 10+10

Uwaga 1:
Studentka / student, decydujac sie na przygotowanie pracy dyplomowej w zakresie specjalnosci Komunikacja wizualna



i gry komputerowe wybiera jedng promotorke / jednego promotora sposréd oséb wymienionych w tabeli A.
Studentka / student w konsultacji z wybrang promotorkg / wybranym promotorem i wybrang promotorka
pomocniczg / wybranym promotorem pomocniczym proponuje temat, zakres i harmonogram przygotowania pracy

dyplomowe;j.

Uwaga 2:

Osoba ze stopniem naukowym doktora moze petni¢ role promotorki / promotora za zgoda Rady Wydziatu.
Osoba z tytutem zawodowym magistra moze petnic¢ role promotorki / promotora pod opieka samodzielnego

pracownika naukowo-dydaktycznego.

podpis przewodniczgcego Rady Programowej

DZIEKA
Kolegium Sztuk
Akademii Sztuki w

izualnych -
Szczy‘lci).k/
dr hab. Andreas Gugko

podpisy oséb odpowiedzialnych dydaktycznie

23.03.2020

data sporzgdzenia sylabusa



