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Charakterystyka kierunku

Informacje podstawowe

Nazwa dyscypliny: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki
Nazwa kierunku: wzornictwo

Poziom: studia | stopnia

Profil: praktyczny

Forma: studia stacjonarne

Jezyk studiow: polski

Charakterystyka kierunku, koncepcja i cele ksztatcenia

Koncepcja ksztatcenia na kierunku Wzornictwo | stopnia jest spdjna ze Strategia Rozwoju
Akademii Sztuki, ktorej wizja, misja oraz fundamentalne cele strategiczne — Ksztatcenie na
miare XXI wieku, Akademia Otwarta i Akademia z Marka

Kierunek Wzornictwo jest odpowiedzig Akademii Sztuki na wielkie zapotrzebowanie wsréd
kandydatéw w naszym regionie i w Polsce, na program ksztatcenia, ktére oferuje uczenie sie
przez doswiadczenie (wyspecjalizowane laboratoria), nowoczesne technologie i wiedze
pochodzacg od projektantéw i naukowcow dziatajgcych w Swiecie biznesu.

Proponowany program ksztatcenia opiera sie na programie nauczania z zakresu wzornictwa i
pokrewnych  sztuk projektowych poglebiajagcych  kompetencje interdyscyplinarne
(projektowanie czerpie z dyscyplin takich jak antropologia, socjologia, psychologia, ekonomia,
zarzadzanie) w powigzaniu z zagadnieniami odnoszgcymi sie do szeroko rozumianych nowych
technologii, oraz zagadnien technicznych w zakresie tworzenia stron www, mobilnych aplikacji
i publikacji multimedialnych oraz wspétczesnych metod modelowania i prototypowania.
Interdyscyplinarny charakter dziatalnosci twédrczej zwigzany z wieloma dyscyplinami
projektowymi (projektowanie produktu, projektowanie ustug, komunikacja wizualna i gry
komputerowe czy projektowanie ubioru) odpowiada potrzebom okreslonych gatezi przemystu,
dziedzin kultury i rynku pracy wymagajgcych od absolwentéw wysokich i specyficznych
kwalifikacji projektowo-zawodowych.

Kierunek Wzornictwo na studiach stacjonarnych pierwszego stopnia jest jednym z elementow
integrujacych Uczelnie z regionalnymi i ogdlnopolskimi przedsiebiorstwami poszukujgcymi
innowacyjnych rozwigzan produktowo - ustugowych oraz skutecznego zarzgdzania nowym
produktem (tzw. design management) co z pewnoscig wptynie na poprawe gospodarczego
wizerunku regionu. Kierunek Wzornictwo wpisuje sie w Strategie rozwoju wojewddztwa
zachodniopomorskiego do roku 2030 a takze zorientowany jest na wspétprace transgraniczng w
ramach Unii Europejskiej szczegélnie w obszarze basenu morza battyckiego oraz obszaru Europy
Centralne;j.



Absolwent tego kierunku jest rzetelnie przygotowany do pracy projektanta nie tylko w
polskich ale réwniez miedzynarodowych firmach produkcyjnych czy biurach projektowo-
reklamowych.

Uzupetnieniem tresci programowych sg wyktady i warsztaty prowadzone przez specjalistow,
ekspertéw i przedsiebiorcdw w kraju i w Europie. W ostatnim czasie wyktady na Wzornictwie
prowadzili Zuzanna Skalska w zakresie trendéw w projektowaniu, dr Iwo Zmyslony w zakresie
antroposfery czy Joanna Hir z technologii w projektowaniu ubioru.

Edukacje uzupetniajg zajecia z historii i teorii sztuki, historii designu , socjologii i estetyki oraz
aspektdw prawnych dziatalnosci projektowej, a takze programy wymiany studenckiej
Erasmus+. Edukacja oparta jest na specjalistycznym sprzecie technicznym i oprogramowaniu,
dostosowanym do kierunku studiéw (VR, druk 3D, CNC, inne). Studenci posiadajg dostep do
bazy lokalowej oraz narzedzi do rejestracji obrazu fotograficznego i filmowego, znajdujgcych
sie w wypozyczalniach sprzetu.

Cele ksztatcenia
Studia o profilu praktycznym na kierunku WZORNICTWO maja na celu przede wszystkim:

- zdobycie wiedzy o warsztacie projektowym w zakresie wzornictwa (w tym o
technologiach stosowanych we wzornictwie) oraz w zakresie dyscyplin pokrewnych,
co absolwentowi ma umozliwié realizowanie prac nie tylko zakresie wzornictwa, ale i
prac interdyscyplinarnych — takze o charakterze zespotowym;

- zdobycie wiedzy o historii i teorii designu, a takze wiedzy dotyczacej
antropologicznych, socjologicznych i filozoficznych aspektéw designu;

- nabycie kwalifikacji wymaganych do wykonywania zawodu projektanta wzornictwa,
w tym szerokiego zakresu umiejetnosci warsztatowych, pozwalajgcych na
samodzielng prace zawodowg oraz na wigczenie sie w prace zespotowe;

- uzyskanie umiejetnosci rozumienia, analizowania, syntezy i interpretacji zjawisk
dotyczacych zagadnien projektowych w zakresie wzornictwa i dyscyplin pokrewnych;

- nabycie umiejetnosci uwzgledniania ograniczen projektowych (np. specyficznych
wymagan zleceniodawcy, ogranicze materiatowych, technologicznych,
ekonomicznych czy spotecznych), dotyczgcych realizacji prac projektowych;

- uzyskanie umiejetnosci planowania i realizowania wtasnych koncepcji i dziaftan
tworczych, a takze adaptowania sie do nowych, zmiennych okolicznosci, ktére moga
wystepowac podczas wykonywania pracy zawodowej lub twérczej;

- nabycie umiejetnosci samooceny oraz budowania konstruktywnej krytyki w obrebie
dziatan projektowych, artystycznych oraz w obszarze szeroko pojmowanej kultury;

- osiggniecie zdolnosci do definiowania wtasnych saddéw i przemysledn na tematy
spoteczne, naukowe i etyczne oraz umie je umiejscowi¢ w obrebie wtasnej pracy
tworczej.



Nauka, badania, infrastruktura

Gtowne kierunki badan naukowych w jednostce

dr hab. Waldemar Wojciechowski — publikacja monograficzna ,,GENEALOGIA. Artefakty dawnej sztuki
jako inspiracja mtodego tworcy” (wyd. AS, Muzeum Narodowe w Szczecinie, 2017). Redakcja
monografii, podsumowujgcej pierwsze cztery lata programu badawczego, realizowanego przez
studentdéw i prowadzacych Pracownie Komunikacji Wizualnej: dr hab. Waldemara Wojciechowskiego
i asystentdw — kolejno dr Jerzego Dobrzanskiego, dr Monike Zawadzki i mgr Patrycje Makarewicz.

Co rok pod innym hastem realizowany jest program analizowania przez studentéw artefaktéow
wystawy ,Ztoty wiek Pomorza” w Muzeum Narodowym w Szczecinie i w Noc Muzedw otwierana jest
wystawa prac studentow w przestrzeni tej wystawy. Program jest kontynuowany, planowany jest
aneks do monografii.dr hab. Waldemar Wojciechowski — publikacja monograficzna ,,Zbrodnia lkara.
O pracach Waldemara Wojciechowskiego” (wyd. AS, 2019). Przygotowanie i wydanie monografii
dorobku naukowo-artystycznego Waldemara Wojciechowskiego obejmujgcego dziatania w obszarze
rysunku, malarstwa, fotografii, obiektu i projektowania wizualnego. Wydana monografia bedzie
stanowic jedng z wazniejszych pozycji w dokumentacji dorobku w dziedzinie sztuk pieknych i

projektowych konieczng do wszczecia postepowania o nadanie tytutu profesora.

dr hab. Waldemar Wojciechowski — program badaweczy ,Design jako ptaszczyzna rozpoznawania i
modelowania stosunkdw spotecznych”, realizowany od o$miu lat przez studentéw i prowadzgcych
Pracownie Komunikacji Wizualnej: dr hab. Waldemara Wojciechowskiego i asystentéw — kolejno dr
Aleksandre Ska, dr Jerzego Dobrzanskiego, dr Monike Zawadzki i mgr Patrycje Makarewicz. Na rok

2021 planowane jest podsumowanie dorobku programu w postaci monografii.

dr Olga Chomska, Szczecinska szkota designu. Okreslenie historycznego i teoretycznego kontekstu
rozwoju dyscypliny wzornictwa w regionie w odniesieniu do wspétczesnych tendencji, metodologii
i strategii projektowych oraz tendencji do indywidualizacji procesu. Efekt projektu stanowi
opracowanie pierwszego na rynku wydawnictwa okreslajgcego korzenie i rozwdj dziedziny
projektowania przemystowego w miescie Szczecin i regionie.

dr Magdalena Matachowska, Drewno i jego potencjat naukowy. Badanie z dziedziny sztuk
projektowych mozliwosci wykorzystania metod i technologii giecia segmentowego klejenia drewna
i tgczenia z ptytg Corian przy projektowaniu innowacyjnych obiektéw tazienkowych. Zakup

specjalistycznej aparatury badawczej oraz wykonanie kilkunastu zestawdw prébek technologicznych



z wykorzystaniem réznego rodzaju drewna, technik i szablonéw.

mgr Iga Weglinska, Interakcja cztowiek-przedmiot: tekstylia a nowe technologie. Projekt badawczy
ma na celu analize zaleznosci i relacji miedzy cztowiekiem a przedmiotem oraz wptyw nowatorskich
technologii na przemyst modowy. Efektem praktycznym projektu jest opracowanie i wykonanie
prototypu obuwia wytwarzajgcego i wykorzystujgcego energie pozyskang z ludzkiego chodu. Projekt
badawczy stanowi czes$¢ rozprawy doktorskiej w dziedzinie sztuk projektowych przygotowywanej

w Akademii Sztuk Pieknych w Krakowie.

dr hab. Danuta Dabrowska-Wojciechowska, Tekst wizualny jako forma metasztuki. Analiza funkcji
komunikacyjnych, poznawczych i wizualnych tekstu, jego modyfikalnosci, struktury gramatyczne;j

i graficznej oraz rozpoznawalnosci systeméw znakdw na bazie geometrii i symbolu. W obszarze
zainteresowan autoréw artykutéw, wchodzgcych w sktad monografii naukowej, znalazty sie m.in.
zwigzki tekstu ze sztukami wizualnymi, analiza funkcji informacyjnych tekstu, artystyczna wizualizacja
danych, infografika oraz zjawisko neokonkretyzmu w kontekscie intermedialnych poetyk i praktyk

z przetomu XX wieku. Wydanie i upowszechnienie publikacji monograficznej pod redakcjg dr hab.

Danuty Dgbrowskiej-Wojciechowskiej i dr Matgorzaty Kazmierczak (Szczecin, 2017).

,Silk and Tradition” - w ramach 3. miedzynarodowego forum wspodtpracy kulturalnej Chiny — CEEC.
Badania dotyczyly watkéw sztuki wspétczesnej w Europie Srodkowo-Wschodniej w odniesieniu

do tradycyjnego rzemiosta”

Organizator: China National Silk Museum (NSM) Hangzhou, Chiny / 01. - 25. 09. 2017

Koordynator Polskiej czesci: dr. Hab. Aurelia Mandziuk prof. AS w Szczecinie, realizacja: studenci

Zaktadu Projektowania Ubioru, Pracownia Projektowania Tkaniny.

TICASS (Technologies of Imaging in Communication, Art and SOcial Sciences) Technologie
obrazowania w komunikacji, sztuce i naukach spotecznych / 2017-2021

W projekcie TICASS w ramach wspotpracy miedzynarodowej artysci, projektanci i naukowcy
poszukujg odpowiedzi na pytania dotyczace roli wizualnej sfery w zyciu cztowieka.
Koordynator projektu: dr Aleksandra Alcaraz - Akademia Sztuki w Szczecinie Polska

Partner: Pwani University (PU) — Republika Kenii

Uczestnicy projektu: Polski Uniwersytet na Obczyznie w Londynie (PUNO) — Wielka Brytania,
Stowarzyszenie Edukacja, Nauka, Kultura (SENK) — Polska, Studi di Macerata (UNIMC) Wtochy

Univerzita Jana Evangelisty Purkyne v Usti nad Labem (UJEP) — Republika Czeska.

TPAAE: , Trascultural Perspectives in Art and Artistic Education” / ,Sztuka i edukacja artystyczna

w perspektywie transkulturowej”w ramach MSCA-RISE H2020. / 2019-2023



Koordynator projektu: dr Aleksandra Alcaraz - Akademia Sztuki w Szczecinie, Polska.
Partnerzy: Kenyatta University, Pwani University i Beneath the Baobas - Kenia

W ramach projektu zostang stworzone i zaimplementowane rozwigzania wspierajgce edukacje
artystyczng w Kenii oraz bedzie organizowany polsko-kenijski Festiwal Sztuki i Kultury ,,DUOS”
Projekt w ramach Marie Sktodowska-Curie Actions, Research and Innovation Staff Exchange,

Horizon2020.

Marcin Makaj - Commander '85 gra komputerowa - zostata nominowana do jednej z najwazniejszych
nagréd - Indie Prize. Gra reprezentowata A.S. na targach GameDaily Connect USA 2019, w dniach 27-

29.08.2019 w Los Angeles. (https://gamedaily.biz/article/1118/gamedaily-connect-usa-2019-indie-

prize-finalists-europe)

Wykorzystaniem wirtualnej rzeczywistosci w zwiekszaniu efektywnosci hemodializy.

Trzech wyktadowcow AS - mgr inz. Radostaw Nagay, mgr Patryk Grygierczyk oraz mgr Jakub Palka po
roku przygotowan i prac nad prototypem, rozpoczeli badania naukowe nad wykorzystaniem
wirtualnej rzeczywistosci w zwiekszaniu efektywnosci hemodializy. W sierpnia 2019 zostato
podpisane porozumienie z Pomorskim Uniwersytetem Medycznym (Partner Naukowy) i firmg 24fps
(Partner Techniczny) i rozpoczete zostaty badania medyczne i udoskonalenie prototypu urzadzenia o
przeznaczeniu medycznym. Realizacja wartego 2,5 min zt projektu rozpoczeta sie w 1 kwartale 2020
roku i trwac bedzie 2 lata. W badaniach medycznych udziat wezmie 160 pacjentéw. W projekcie
badawczym bedg wykorzystane miedzy innymi przezycia wirtualne projektowane przez studentéw 1.

i 2. Roku specjalnosci Komunikacja Wizualna i Gry Komputerowe.

Opis infrastruktury niezbednej do prowadzenia ksztatcenia

Infrastruktura, pozostajagca do dyspozycji kierunku Wzornictwo nie ulegta zmianie i tak:
zajecia odbywaja sie Akademia Sztuki w Szczecinie w budynku Patacu pod Globusem przy pl. Orfa
Biatego 2 oraz przylegtym budynek Centrum Przemystéw Kreatywnych. Do dyspozycji studentow
kierunku wzornictwo sg zaréwno sale do zajec teoretycznych, jak i przestrzenie do zaje¢ praktycznych,
w tym m.in. sale wyktadowe, 2 pracownie malarstwa i 2 pracownie rysunku, pracownia rzezby, 3
pracownie komputerowe, 2 studia fotograficzne z ciemnig, studio filmowe z laboratorium
postprodukcji, studio nagrani. W salach do zaje¢ wyktadowych znajdujg sie nowe krzesta i stoty, tablice
i pomoce multimedialne. Pracownie malarstwa i rysunku wyposazono w specjalistyczny sprzet,
materiaty i narzedzia, komputery iMac z dostepem do Internetu.

Studenci otrzymujg dostep do pomieszczen, aparatury i materiatéw poza godzinami zaje¢ za zgoda
opiekuna sali lub prowadzacego. Wypozyczalnie sprzetu sg czynne pie¢ dni w tygodniu. Studenci majg
mozliwos¢ realizacji prac w profesjonalnym studio fotograficznym i filmowym pod okiem
doswiadczonych laborantéw. Na terenie budynkéw Akademii wykonano punkty typu HOTSPOT.


https://gamedaily.biz/article/1118/gamedaily-connect-usa-2019-indie-prize-finalists-europe
https://gamedaily.biz/article/1118/gamedaily-connect-usa-2019-indie-prize-finalists-europe

Centrum Przemystéw Kreatywnych to przestrzenn dedykowana prowadzeniu dziatalnosci badawczo-
rozwojowej i artystycznej w dziedzinie przemystéw kreatywnych. W CPK dostepna jest profesjonalna
infrastruktura badawcza, m.in. laboratoria, zaplecze materiatowo-techniczne, magazyny, sala
konferencyjna, przestrzen co-working, pomieszczenia socjalne oraz pokoje goscinne funkcjonujgce
w oparciu o program Artist in Residence Laboratory (A-I-R Laboratory). W tej czesci budynku
funkcjonujg Laboratoria, w ktérych studenci Wornictwa dbywaja zajecia praktyczne. Do dyspozycji
studentdw sa nastepujgce Laboratoria:

- Realizacji , w ktérych realizujg zajecia z zakresu obrébki drewna, metalu oraz druku 3D,

- Laboratorium technik Ceramicznych, w ktérym wykonujg pierwsze kroki w ceramice,

- Virtual Design, w ktérym studenci zdobywajg szlify w technologiach projektowania

parametrycznego oraz projektowania typografii,

- Cyfrowego modelowani 2D i 3D poszerzone o Laboratorium VR

- Fashion design, na ktérg sktada sie pracownia ubioru i pracownia obuwia

- Form Ztotniczych, w ktdrej odbywajg sie zajecia z zakresu projektowania i wykonywania

bizuterii,

- Serigrafii — technik i technologii umozliwiajgcych realizowanie programu Pracowni Tkaniny.
Na terenie Akademii Sztuki funkcjonuje Mediateka, multimedialny system biblioteczno-
informacyjny ukierunkowany na wspieranie nowoczesnej edukacji akademickiej, oparty o
tradycyjny ksiegozbiér z dziedziny sztuk wizualnych, prase branzowa (réwniez w jezyku
niemieckim i angielskim), multimedia: filmy DVD, e-booki (Universitas), ptyty, ksigzki i pliki
muzyczne. Mediateka posiada tez dostep do Wirtualnej Biblioteki Nauki: baz baz: Web of
Knowledge, Science, Nature, Elsevier Science Direct, Springer Link, Wiley-Blackwell,
Scopus. Zbiory polskich oraz swiatowych bibliotek sg udostepniane studentom na
zasadzie wypozyczen miedzybibliotecznych.

Program

Podstawowe informacje

Opis realizacji programu:

W zwigzku z realizacjg postulatéw Deklaracji Boloniskiej, program ksztatcenia na kierunku malarstwo
zaktada dwustopniowy system ksztatcenia oparty na stosowaniu punktéw kredytowych ECTS oraz
blokach zajec.

Peten zakres efektéw uczenia sie, charakteryzujgcych program ksztatcenia na studiach stacjonarnych
| stopnia na kierunku: WZORNICTWO w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych,
opisuje tabela odniesien kierunkowych efektéw do obszarowych efektéw uczenia sie.
(tabela efektow w zatgcznikach)



Proponowany program studiéw z jednej strony zapewnia mozliwo$¢ zdobycia wysokiej jakosci poziomu
ksztatcenia dostosowanego do indywidualnych potrzeb, wymagan rynku pracy i przysztych karier
zawodowych, z drugiej umozliwia rozwdéj naukowy pracownikéw poprzez wzrost projektéw naukowo
- badawczych oraz komercjalizacje innowacyjnych rozwigzan do gospodarki.

Elementy innowacji programu ksztatcenia

Innowacyjnym elementem programu ksztatcenia studidw na kierunku Wzornictwo jest ksztatcenie
wykorzystujgce innowacyjne techniki i technologie juz od pierwszego semestru. Dzieki czemu
absolwent lepiej rozumie materie (tkanina, tworzywa sztuczne, naturalne, inne) w ktoérej projektuje.
Uzupetniony o kontekst humanistyczny (antroposfera, historia sztuki i teoria designu) oraz watek
rynkowy (trendy, metodyka projektowania, design management) pozwala tatwiej i szybciej odnalezé
sie na rynku pracy oraz osiggac sukcesy w rzeczywistych,, rynkowych projektach.?

Od momentu uruchomienia kierunku Wzornictwo w trzech specjalnosciach, kazda specjalnos¢
wypracowata swéj model pracy, i tak studenci:

1. Komunikacji wizualnej i gier komputerowych — otrzymali rozszerzenie swojej
specjalnosci o element projektowania gier, do czego przyczynito sie z jednej strony
duze zapotrzebowanie przedsiebiorcéw z regionu, ktérzy wspéttworzg pracownie VR,
z drugiej zapotrzebowanie ws$rédd kandydatéw na studia tej waskiej specjalizacji.
Studenci na pierwszym roku majg do dyspozycji 8 pracowni, po to by od drugiego roku
wybrac juz 4 specjalistyczne. 4 pracownie zadedykowane sg komunikacji wizualnej, 4
projektowaniu gier.

2. Projektowanie produktu — przez 2 lata realizuje podstawowy program specjalnosci, po
to by na 3 roku z 5 pracowni wybrac 2. Celem takiego ksztatcenia jest zapoznanie
studentéw z rdznorodnoscig technik i technologii stosowanych w produkcji oraz
wyréwnanie poziomu wiedzy studentéw. Wybdr pracowni nastepuje na 3 roku,
student z 5 pracowni wybiera 2.

3. Projektowanie ubioru koncertuje sie na realizacji programu, w ktérym kazdy student
na pierwszym roku wykonuje prace w czterech pracowniach
(ubidr/obuwie/tkanina/bizuteria) po to by na drugim roku wybraé dwie z nich. Cechg
szczegblng ksztatcenia jest nacisk na zdobywanie umiejetnosci manualnych poprzez
samodzielne wykonanie swojego projektu. Poszerzenie tych umiejetnosci
o nowoczesne technologie druku 3D umozliwia realizowanie innowacyjnych
projektéw.

Tworcy programu zatozyli, ze w okresie siedmiu semestréw trwania studidw wyksztatcy
w petni przygotowanego do zawodu projektanta. Pod wptywem duzej konkurencji na rynku
pracy w ostatnich latach nasila sie postawa dazenia do sprecyzowanej specjalizacji wsrod
kandydatow na studia projektowe. Dla takich oséb program kierunku wzornictwa zapewnia
kontynuacje preferowanych zainteresowan i wyzszy poziom specjalizacji kierunkowej a co za
tym idzie lepsze opanowanie warsztatu projektowego i bardziej zaawansowang znajomos¢
programow graficznych 2D i 3D.

1 Zapotrzebowanie na ten sposdb konstruowania programu ksztatcenia jest zauwazalny w badaniach
ilosciowych loséw absolwentéw uczelni artystycznych w Polsce:
http://artystapostudiach.pl/public/download/Badanie%20Loséw%20Zawodowych%20Absolwentdw%20Uczeln
1%20Artystycznych.%20Raport%20z%20badan%20ilosciowych%202017.pdf



Powigzanie studiow z rynkiem pracy

Program studiéw na kierunku Wzornictwo dostosowany jest do aktualnej i przewidywanej
sytuacji na rynku pracy projektantdw w Polsce, Europie i na Swiecie. Program w tym celu
tworzony byt w oparciu o dane statystyczne GUS, badania i publikacje BAEL ( Badanie
Aktywnosci Ekonomicznej Ludnosci) oraz badania konfederacji pracodawcéw PKPP Lewiatan.
Autorzy programu duzy nacisk potozyli na aspekt wspétpracy uczelni z lokalnymi
przedsiebiorstwami z obszaru woj. zachodniopomorskiego i miasta Szczecina. W tym
kontekscie program studiéw i zaktadane cele ksztatcenia wpisujg sie w Strategie Rozwoju
Szczecina 2025 z dnia 19 grudzien 2011r. Stosowanie takich metod ma na celu przyblizy¢,
strukture programu oraz tresci nauczania do potrzeb zmieniajgcej sie w szybkim tempie
gospodarki a co za tym idzie potrzeb pracodawcéw i rynku pracy.

Ksztatcenie w zakresie zagadnien mechanizméw rynkowych
W ramach studidw realizowany jest przedmiot design management oraz trendy w
projektowaniu wyjasniajgcy w sposdb praktyczny mechanizmy rynkowe, sposoby zarzadzania
innowacjg i nowym produktem. Kurs ztozony z wyktaddw i ¢wiczenh zawiera problematyke
zwigzang z budowg marki produktow i ustug oraz ich szeroko pojetej umiejetnosci analizy
zachodzacych na rynku dynamicznych zmian.
Wydziat wspdtpracuje z otoczeniem spoteczno-gospodarczym, ze szczegélnym uwzglednieniem
instytucji funkcjonujacych w obszarze kultury i sztuki. Efektem partnerskich relacji i wymiany
dobrych praktyk jest ciggta modyfikacji procesu ksztatcenia oraz wspdlne projekty artystyczne.

- Piotr Burzynski — Bardins Sp. z 0.0.

- Artur Gnat — Agencja DOM MARKI Max von Jastrov

- Maciej Kaczynski — Prezes Zarzagdu BTC Sp. z 0.0. w Szczecinie

- Lech Karwowski — Dyrektor Muzeum Narodowego w Szczecinie

- Dorota Serwa — Dyrektor Filharmonii im. Mieczystawa Kartowicza w Szczecinie

- Celina Skrobisz — Agencja Reklamowa Evenema

- Monika Tomczyk — Dyrektor Szczecinskiego Inkubatora Kultury

- Przemystaw Wraga — kierownik Biura ds. Kultury w Urzedzie Marszatkowskim w Szczecinie

Studenci mogga ubiegac¢ sie o pomoc materialng ze srodkédw przeznaczonych na ten cel z budzetu
panstwa w formie stypendium socjalnego, stypendium specjalnego dla oséb niepetnosprawnych,
stypendium Rektora dla najlepszych studentéw oraz zapomogi. Szczegdétowe zasady przyznawania
Swiadczen pomocy materialnej zostaty okreslone w Regulaminie przyznawania pomocy materialnej
studentom Akademii Sztuki w Szczecinie, ktéry powstat w porozumieniu z uczelnianym organem
Samorzadu Studenckiego (Zarzadzenie Rektora nr 23/2017 z dnia 8.06.2017 r.)

Liczba punktow ECTS

Kierunek wzornictwo studia | stopnia

PP - Projektowanie Produktu
PU - Projektowanie Ubioru
KWiG — Komunikacja Wizualna i Gry Komputerowe

konieczna do ukonczenia studidow
PP232/ PU 234/KWiG 235
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w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub
innych oséb prowadzacych zajecia
211/212/213

ktdrg student musi uzyskaé¢ w ramach zaje¢ z zakresu nauki jezykédw obcych 5/5/5

ktorg student musi uzyska¢ w ramach praktyk zawodowych
24/24/24

ktérg student musi uzyska¢ w ramach zajec z dziedziny nauk humanistycznych lub
nauk spotecznych
33/33/33

Liczba godzin zajec

taczna liczba godzin zaje¢: PP 3026/ PU 3146 / KWiG 2891

Praktyki zawodowe
Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych

Kierunek wzornictwo | stopnia

Studentéow studidw | stopnia Wzornictwo profil praktyczny obowigzujg praktyki zawodowe.
Od roku akademickiego 2019/2020 obowigzuje czas praktyk nie mniejszy niz 6 miesiecy w catym toku
studidow (dotyczy to studentdw obecnego pierwszego roku) Pozostatych studentéw obowigzuje trzy
miesieczny okres praktyk. Odbycie praktyk jest brane pod uwage przy zaliczeniu 6 semestru
studiéw 1 jest warunkiem wpisania studenta na semestr dyplomowy.

Sylwetka absolwenta

Absolwent studidw stacjonarnych | stopnia na kierunku wzornictwo jest przygotowany do podjecia
pracy twoérczej dla biznesu oraz instytucji non for profit i publicznych, jak rowniez podjecia pracy
twdrczej na wihasny rachunek. Dzieki nabyciu szerokich umiejetnosci z zakresu techniki technologii
dysponuje kwalifikacjami cenionymi w branzach kreatywnych. Dodatkowe zrozumienie kontekstu
humanistycznego cztowieka — jego potrzeb i preferencji oraz otoczenia gospodarczego — wdrazania
projektéw przez dang organizacje czy instytucje umozliwia elastyczne dostosowanie sie do
dynamicznie zmieniajgcej sie rzeczywistosci XXI wieku.

Absolwent po sfinalizowaniu przedmiotéw teoretycznych zna aspekty prawa autorskiego, jest zdolny
do budowania konstruktywnej krytyki oraz posiada umiejetnos¢ wspdtpracy i integracji podczas
realizacji zespotowych zadan wizualnych i artystycznych oraz potrafi porozumiewac sie w jezyku obcym
w codziennej pracy artystycznej.

W trakcie nauki oraz praktyk staje sie projektantem posiadajgcym witasciwe umiejetnosci warsztatowe.

Absolwent jest przygotowany do podjecia studidéw drugiego stopnia (magisterskich) oraz dalszego
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samoksztatcenia.

Ukonczenie studiow

Wymogi zwigzane z ukoriczeniem studidéw (praca dyplomowa/egzamin
dyplomowy/inne)

Student przygotowuje prace dyplomowg pod kierunkiem uprawnionych do tego nauczycieli
akademickich (promotoréw), posiadajgcych co najmniej stopien doktora (studia | stopnia). W
wyjatkowych przypadkach Dziekan, za zgoda Kolegium Sztuk Wizualnych moze upowazni¢ do
kierowania pracg dyplomowa nauczycieli akademickich bez stopnia doktora (studia | stopnia), a takze
specjalistow spoza Akademii z kwalifikacjami nie nizszymi niz przewidzianymi dla pracownikéw
Akademii, pod opiekg osoby uprawnionej i zatrudnionej w Akademii. Na studiach | stopnia na kierunku
Wzornictwo Licencjacka praca dyplomowa jest projektem/obiektem praktycznym, uzupetnionym o
jego rozbudowany opis. Prace nalezy ztozy¢ w Dziel Spraw Studenckich oraz do recenzenta nie pdzniej
niz dwa tygodnie przed obronag.

Zakres egzaminu dyplomowego na studiach | stopnia na kierunku malarstwo obejmuje:

1. przedstawienie dyplomowe] pracy praktycznej w postaci obiektu, zrealizowanego w wybranej
pracowni kierunkowej wraz z rozbudowanym opisem tejze pracy
2. ustny egzamin dyplomowy o tematyce zwigzanej z kierunkiem studidw.

Ukoronowaniem programu nauczania jest praca licencjacka tworzona na podstawie przedmiotow
bloku kierunkowego. Podstawowe zadanie studenta polega na przygotowaniu pracy licencjackiej
spojnej pod wzgledem ideowym i formalnym, ktéra zazwyczaj przybiera posta¢ zaawansowanej pod
wzgledem tresciowym kolekcji prac projektowych (lub jednego kompletnego projektu), w sposdb
indywidualny, oryginalny i autorski analizujgcych wybrane zagadnienie. Licencjacka praca dyplomowa
jest projektem /obiektem praktycznym, uzupetnionym o rozbudowany opis. Charakter opisu, jego
forma i tres¢, zgodny ze specyfikg pracy projektowej, jako jej uzupetnienie powinien zawierac: opis
wszystkich elementdw procesu projektowego, dokumentacje fotograficzng obiektow

Dodatkowo, na wniosek promotora i za zgodg Dziekana , student moze zaprezentowaé w trakcie
egzaminu  dyplomowego aneks, ukazujagcy jego dokonania w innej  pracowni.
Egzamin dyplomowy, z ktérego sporzadzany jest protokot, przeprowadzany jest w obecnosci Komisji
Egzaminacyjnej, powotywanej Zarzgdzeniem Dziekana.

Efekty uczenia sie

Na studiach | stopnia kierunku Wzornictwo weryfikacja zaktadanych efektéw ksztatcenia odbywa sie
w sposob ciggly, formatywny i sumatywny za pomoca: egzaminu ustnego niestandaryzowanego,
egzaminu pisemnego niestandaryzowanego, egzaminu pisemnego "z otwartg ksigzka", testu,
otwartego, egzaminu praktycznego, konsultacji, przegladu roboczego oraz otwartych przeglagddéw:
semestralnego i koricoworocznego.

Studentow obowigzuje semestralny system rozliczania zaliczen i egzaminéw. Ocena przedmiotéw
kierunkowych jest dokonywana w sposéb ciggly poprzez otwarte przeglady semestralne i
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koncoworoczne. Wyniki zaliczen i egzamindw wpisywane sg do indeksow, kart okresowych osiggniec

studenta oraz protokotdw zaliczenia przedmiotu. Za dokumentacje i archiwizacje prac oraz projektéw

zaliczeniowych odpowiadajg prowadzacy pracownie.

W zakresie wiedzy absolwent zna i rozumie:

podstawowe metody projektowania,

podstawowe zagadnienia z zakresu dyscyplin pokrewnych pozwalajacg na realizacje zadan
zespotowych (takze o charakterze interdyscyplinarnym)

podstawowe zagadnienia z psychofizjologii widzenia i kompozycji

podstawowe zagadnienia z zakresu historii i teorii designu

podstawowg wiedze z zakresu socjologii designu, antropologii, psychologii, ergonomii oraz
filozofii, w szczegdlnosci estetyki

fachowa terminologie z zakresu sztuk wizualnych, w szczegdlnosci designu

podstawowe zagadnienia z zakresu zarzgdzania designem oraz fakt istnienia trendéw i ich
wptyw na proces projektowania

posiada wiedze umozliwiajgcg na docieranie do niezbednych informacji (ksigzki, filmy,
nagrania, Internet), ich analizowanie i interpretowanie we wtasciwy sposdb

podstawowe zagadnienia z zakresu warsztatu rysunkowego projektanta (rysunek
zurnalowy/techniczny/studyjny/projektowy/zawodowy) dopasowany do wymogoéw wybranej
specjalnosci

podstawowe zagadnienia z zakresu ergonomii

podstawowe materiaty i technologie stosowane we wzornictwie i ma swiadomosé ich wptywu
na proces powstawania obiektu

wzajemne relacje pomiedzy teorig a praktyka zachodzace w pracy projektanta wzornictwa oraz
0gdblng wiedza na temat zwigzku miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami wtasnego
warsztatu tworczego projektanta wzornictwa

podstawowe zagadnienia z zakresu finansowych i prawnych aspektéw zawodu projektanta ze
zwrdceniem szczegdlnej uwagi na zagadnienia zwigzane z prawem autorskim

podstawowg wiedze z zakresu $rodkéw komunikacji spotecznej, roli projektanta oraz
wspOtpracy w zespole.

W zakresie umiejetnosci absolwent potrafi:

- tworzy¢ i wypracowywac indywidualny jezyk wypowiedzi artystycznej projektanta

- realizowaé wtasne tworcze koncepcje

- obstugiwa¢ podstawowe programy do wykonywania projektéw w zakresie
wzornictwa

- postugiwac sie narzedziami warsztatu projektanta wzornictwa, wtasciwg technika
i technologia w trakcie realizacji prac projektowych

- podejmowa¢ samodzielne decyzje w zakresie doboru $rodkéw osiggania
wtasciwych efektéw procesu projektowego

- uwzgledniad ograniczenia projektowe (np. specyficznych wymagan zleceniodawcy,
ograniczen materiatowych, technologicznych, ekonomicznych czy spotecznych)
dotyczacych realizacji zadania

- wspdtpracowad z innymi osobami w ramach wspdlnych prac i projektéw, takze o
charakterze interdyscyplinarnym;
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- realizowaé wtasne koncepcje projektowe w obszarze studiowanego kierunku za
pomocg szerokiego zakresu umiejetnosci warsztatowych;

- dostosowywa¢ rodzaj metod badawczych i/lub technik warsztatowych do
koncepcji projektu, umozliwiajace ciggty rozwdj przez samodzielng prace;

- realizowaé witasne dziatania twodrcze w oparciu o zréinicowane koncepcje
wynikajgce ze swobodnego i niezaleznego wykorzystywania wyobrazZni, intuicji i
emocjonalnosci;

- rozumie wzajemne relacje zachodzgce pomiedzy rodzajem stosowanej ekspresji
twodrczej a niesionym przez dzieto komunikatem;

- przygotowaé prace pisemne i wystgpienia ustne dotyczacych szczegétowych
zagadnien zwigzanych z rdéznymi dziedzinami twodrczosci, z wykorzystaniem
podstawowych ujec teoretycznych i réznych zrédet;

- wykorzysta¢ umiejetnosci jezykowe (jezyk obcy nowozytny) w zakresie sztuk
wizualnych zgodnie z wymaganiami europejskiego poziomu B2;

- stosowad zachowania zwigzane z publicznymi prezentacjami wtasnych dokonan,
posiada umiejetnosci niezbedne do organizowania i przeprowadzenia publicznych
prezentacji z wykorzystaniem aktualnych technik i technologii;

- obstugiwac oprogramowanie niezbedne do realizacji koncepcji i projektéw;

- umie wykona¢ podstawowe elementy ¢éwiczen fizycznych.

W zakresie kompetencji spotecznych absolwent jest gotéw do:

samodzielnego podejmowania prac, wykazuje sie umiejetnoscig zbierania, analizowania i
interpretowania informacji, rozwijania idei i formutowania krytycznej argumentacji oraz
wewnetrznej motywacji w zakresie organizacji pracy;

realizacji wtasnych koncepcji i dziatan twdérczych opartych na zréznicowanej stylistyce,
wynikajgcej z wykorzystania wyobrazni, ekspresji i intuicji;

samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania probleméw oraz efektywnego
organizowania pracy;

adaptowania sie do nowych, zmiennych okolicznosci, ktére moga wystepowaé podczas
wykonywania pracy zawodowej lub twérczej;

kontrolowania w sposéb swiadomy swoich emaocji i zachowan, zwtaszcza w kontekscie
wystapien publicznych;

komunikowania sie w obrebie wtasnego srodowiska i spotecznosci, takze w jezyku obcym;
wspotpracy i integracji podczas realizacji zespotowych zadan projektowych zwigzanych z
réznymi przedsiewzieciami o charakterze publicznym i prywatnym;

prezentacji wtasnej dziatalnosci twdrczej w sposéb swiadomy i profesjonalny;

podjecia refleksji na temat etycznych aspektdw zwigzanych z pracg i jej etosem;
wtaczenia sie twdrczo w realizacje zadan przedsiebiorstw lub instytucji w zakresie
projektowania;

Plany studiow

plany studidw w zatgcznikach
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